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Realidade Aumentada

Nivel Basico

Unidade 1: Introducao a Realidade Aumentada

e Historia e evolucao da Realidade Aumentada

e Tipos de Realidade Aumentada

e AplicacOes e casos de uso da Realidade Aumentada

Unidade 2: Fundamentos de Realidade Aumentada

e Tecnologias e componentes essenciais: sensores, cameras,
rastreamento de objetos, modelagem geomeétrica, renderizacao,
animacao por computador, ferramentas

e Integracao de dados do mundo real e dados virtuais

e Principios de interacao em Realidade Aumentada

Unidade 3: Principios de Design para Realidade Aumentada
e Design de interacao em RA

e Técnicas de prototipagem de interfaces para RA

» Acessibilidade em Realidade Aumentada

Unidade 4: Aplicacoes Basicas de Realidade Aumentada

o Ambientes de desenvolvimento: Unity, ARKit, ARCore, Vuforia,
RealityKit, Vision SDK, entre outros

 Desempenho e otimizacao em aplicacoes de Realidade Aumentada

e Aplicacoes de IA Generativa em Realidade Aumentada
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